
 

Guía de contenido: MARCO TEÓRICO 

 

 

¿Qué es el COMIC? 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 
 



 

 

 

¿QUE ES LA ONOMATOPEYA? 

La onomatopeya es la imitación lingüística o representación de un sonido natural o de otro 

acto acústico no discursivo. Según la Real Academia Española, es la imitación o recreación 

del sonido de algo en el vocablo que se forma para significarlo o vocablo que imita o recrea el 

sonido de la cosa o la acción nombrada. Como por ejemplo si leo en un comic ¡Ring Ring! de 

forma inmediata comprendo que es un teléfono sonando. 

A continuación, algunos globos y onomatopeyas, que te permitirán aportar elementos 

a tu comic. 

     

 



 

      

 

                     

      

¿Qué es un análisis estadístico? 

Es un procedimiento para la recopilación, exploración y presentación de grandes 

cantidades de datos con la finalidad de buscar tendencia o descubrir patrones. 

 

Validez de un gráfico estadístico. 

Debe contener datos que puedan ser agrupados por sus características (ejemplo edad, 

genero, países, número de contagio, números de muertos, entre otros) 

El título del gráfico debe apuntar a la información que allí se expresa. 

La simbología debe ser clara y coherente con los datos analizados (simbología: 

representación icónica). 

 

¿Qué es el DUA? 

El diseño universal de aprendizaje (DUA) es un modelo de enseñanza que busca eliminar las 

barreras en pos de “aprender a aprender”, considerando un modelo flexible y modificable 

que considere a todos los estudiantes sin diferencia alguna entre ellos, potenciando el 

desarrollo de las habilidades de cada uno de los estudiantes con el uso de distintas 

estrategias que apunten a la compresión y aprendizajes de todos y todas. 

Para elaborar la reflexión de este trabajo debes completar el siguiente cuadro una vez 

realizado el comic. 

¿Qué aprendí?  

¿Cómo lo aprendí?  

¿Para qué me sirve?  



 
 

 

Consecuencias sociales: 

 

Son todos aquellos elementos que afecten de manera positiva o negativa a una sociedad, 

ejemplo de estas consecuencias puede ser el abastecimiento de alimentos, la restricción a 

la circulación de la población, el impacto en los fondos de pensiones de la población, el 

acceso a los centros médicos, el cierre de los locales comerciales, el efecto económico de 

una cuarentena y de la pérdida de puestos de trabajos, el aplazamiento de un acto cívico 

como es el Plebiscito, la masificación del uso de la tecnología para la realización de trámites 

y pagos en línea, entre otros.  

 

Consecuencias personales o familiares: 

 

Son aquellos que nos impactan de manera personal en el aspecto físico y emocional, 

ejemplo de esto el sedentarismo, ejercicios que se pueden realizar desde el hogar, formas 

de alimentarnos, formas de socializar, cuadros de estrés, depresión, angustia, dinámicas 

familiares que se producen debido al contacto constante durante la cuarentena. Y todos los 

mecanismos para mantenernos saludables, ya sea física como emocionalmente.  

 


