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 Unidad 1 Desarrollo e implementación de un servicio. 
 
 

                                         
                                         Aprendizaje esperado: 

 

OA1: Identificar oportunidades personales, grupales o locales que impliquen la creación de un servicio 

utilizando recursos digitales u otros medios. 

  OA2: Desarrollar un servicio que implique la utilización de recursos digitales u otros medios,      considerando 
aspectos éticos, sus potenciales impactos y normas de cuidado y seguridad. 
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CONTENIDOS 

 

 
Metodología  

 
Materiales 

 
 
CONCEPTUALES:  
Manejo de materiales, recursos 
energéticos, herramientas, 
técnicas y tecnología: referidas 
al conjunto de habilidades 
asociadas a la capacidad de 
transformar y adaptar recursos 
tangibles e intangibles en pos 
de producir soluciones 
tecnológicas. 

 
 
 

OBJETIVO OA4: Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos del 
desarrollo de un servicio, utilizando herramientas TIC, considerando diferentes tipos 
de objetivos y audiencias y teniendo en cuenta aspectos éticos. 

DESARROLLO: Se envía un ejemplo de proyecto con introducción y parte del 
desarrollo que comprende la realización de un texto informativo de la necesidad que 
cumple el servicio la oportunidad, la creación del contenido de la aplicación y adjuntar 
el logo que ellos ya tienen creado. 

CIERRE: Los alumnos (a) descargar la guía de actividad que los guiarán paso a paso 
para la creación de su proyecto en herramienta TIC o de forma manual. 

 
-Guía de 
contenido. 
-Guía de 
actividades. 
 

 
 
 
 

 


